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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 Кружок «Моя информатика» проводится в рамках обще 

интеллектуального направления внеурочной деятельности. Содержание 

программы согласно ФГОС НОО составлено с учетом индивидуальных и 

сенситивных периодов развития обучающихся, направлено на развитие  

познавательной деятельности, внимания, памяти, мышления учащихся. 

Рабочая программа для 2 класса составлена на основе авторской 

программы Т.А Рудченко, А. Л. Семёнов «Информатика» 1-4 класс  в  

соответствии  с требованиями Федерального государственного 

образовательного стандарта начального  общего  образования, а  также  

основной образовательной программой начального общего образования. 

Цель: Воспитание и развитие качеств личности, отвечающих 

требованиям информационного общества, в частности приобретение 

учащимися информационной и коммуникационной компетентности (далее 

ИКТ - компетентности). 

Указанные цели достигаются в ходе решения следующих задач:  

-  умения использовать информационные и коммуникационные технологии в 

качестве инструмента при обучении, в повседневной жизни и в 

профессиональной деятельности; 

- умения анализировать объекты моделируемой области действительности, 

выделять их признаки, выбирать основания для классификации и 

группировать объекты по классам, устанавливать отношения между классами 

(наследование, включение, использование); 

- умения выявлять действия объектов каждого класса и описывать эти 

действия с помощью алгоритмов, связывая выполнение алгоритмов с 

изменениями значений выделенных ранее признаков; 

- умения описывать логику рассуждений в моделируемой области для 

последующей реализации её во встроенных в модель алгоритмах системы 

искусственного интеллекта. 

ОПИСАНИЕ МЕСТА КРУЖКА «Моя информатика»    

В УЧЕБНОМ ПЛАНЕ ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ: 

Программа рассчитана на: 2 класс – 1 ч в неделю, 34ч в год; 

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ 

КРУЖКА «Моя информатика» 

В результате освоения программы внеурочной деятельности «Моя 

информатика» обучающиеся достигают личностных, метапредметных и 

предметных результатов освоения ООП НОО СОГБОУ «Прогимназия 

«Полянка». 

Личностными результатами освоения учащимися содержания 

программы кружка «Моя информатика» являются следующие умения: 

1) овладение начальными навыками адаптации в динамично 

изменяющемся и развивающемся мире; 

2) развитие мотивов учебной деятельности; 



3) развитие самостоятельности и личной ответственности за свои 

поступки в информационной деятельности, на основе представлений о 

нравственных нормах, социальной справедливости и свободе; 

4) развитие навыков сотрудничества с взрослыми и сверстниками в 

разных социальных ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить 

выходы из спорных ситуаций. 

Метапредметными результатами освоения учащимися содержания 

кружка «Моя информатика» являются следующие умения: 

- освоение способов решения проблем творческого и поискового 

характера; 

- формирование умения планировать, контролировать и оценивать 

учебные действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её 

реализации; 

- использование знаково-символических средств представления 

информации для создания моделей изучаемых объектов и процессов, схем 

решения учебных и практических задач; 

- активное использование речевых средств и средств информационных и 

коммуникационных технологий для решения коммуникативных и 

познавательных задач; 

- использование различных способов поиска  (в справочных источниках 

и открытом учебном информационном пространстве Интернета), сбора, 

обработки, анализа, организации, передачи и интерпретации информации в 

соответствии с коммуникативными и познавательными задачами и 

технологиями учебного предмета, в том числе умение вводить текст с 

помощью клавиатуры, фиксировать (записывать) в цифровой форме 

измеряемые величины и анализировать изображения, звуки, готовить своё 

выступление и выступать с аудио-, видео- и графическим сопровождением; 

- осознанно строить речевое высказывание в соответствии с задачами 

коммуникации и составлять тексты в устной и письменной форме; 

- овладение логическими действиями сравнения, анализа, синтеза, 

обобщения, классификации по родовидовым признакам, установления 

аналогий и причинно-следственных связей, построения рассуждений, 

отнесения к известным понятиям; 

- готовность слушать собеседника и вести диалог; готовность признавать 

возможность существования различных точек зрения и права каждого иметь 

свою; излагать своё мнение и аргументировать свою точку зрения и оценку 

событий; 

- готовность конструктивно разрешать конфликты посредством учёта 

интересов сторон и сотрудничества; 

- овладение начальными сведениями о сущности и особенностях 

информационных объектов, процессов и явлений действительности; 

- овладение базовыми предметными и меж предметными понятиями, 

отражающими существенные связи и отношения между объектами и 

процессами. 

 



Предметные результаты  

Правили игры 

Учащиеся должны знать и понимать: 

• иметь представление об играх с полной информацией; 

• знать примеры игр с полной информацией; 

• понимать и составлять описания правил игры. 

Учащиеся должны уметь: 

• оперировать понятиями, относящимися к описанию игр с полной 

информацией: правила игры, 

• позиция игры (в том числе начальная и заключительная), ход игры. 

Цепочка 

Учащиеся должны знать: 

• иметь представление о цепочке как о конечной последовательности 

элементов; 

• знать все понятия, относящиеся к общему и частичному порядку 

объектов в цепочке; 

• иметь представление о длине цепочки и о цепочке цепочек; 

• иметь представление об индуктивном построении цепочки; 

• иметь представление о процессе шифрования и дешифрования 

конечных цепочек небольшой длины (слов). 

Учащиеся должны уметь: 

• строить и достраивать цепочку по системе условий; 

• проверять перебором выполнение заданного единичного или двойного 

условия для совокупности цепочек (мощностью до 8 цепочек). 

• выделять одинаковые и разные цепочки из набора; 

• выполнять операцию склеивания цепочек, строить и достраивать 

склеиваемые цепочки по заданному результату склеивания; 

• оперировать порядковыми числительными, а также 

понятиями: последний, предпоследний, третий с конца и т. 

п., второй после, третий перед и т. п. 

• оперировать понятиями: следующий / предыдущий, идти раньше / идти 

позже; 

• оперировать понятиями: после каждой бусины, перед каждой бусиной; 

• строить цепочки по индуктивному описанию; 

• строить цепочку по мешку ее бусин и заданным свойствам; 

• шифровать и дешифровать слова с опорой на таблицу шифрования; 

Учащиеся имеют возможность научиться: 

• проверять перебором одновременное выполнение 3–4 заданных 

условий для совокупности цепочек (мощностью до 10 цепочек). 

Мешок 

Учащиеся должны знать: 

• иметь представление о мешке как неупорядоченной совокупности 

элементов; 

• знать основные понятия, относящиеся к структуре мешка: есть в 

мешке, нет в мешке, есть три бусины, всего три бусины и пр.; 



• иметь представление о мешке бусин цепочки; 

• иметь представление о классификации объектов по 1–2 признакам. 

Учащиеся должны уметь: 

• организовывать полный перебор объектов (мешка); 

• оперировать понятиями все / каждый, есть / нет / всего в мешке; 

• строить и достраивать мешок по системе условий; 

• проверять перебором выполнение заданного единичного или двойного 

условия для совокупности мешков (мощностью до 8 мешков). 

• выделять из набора одинаковые и разные мешки; 

• использовать и строить одномерные и двумерные таблицы для мешка; 

• выполнять операцию склеивания двух мешков цепочек, строить и 

достраивать склеиваемые мешки цепочек по заданному результату 

склеивания; 

• сортировать объекты по одному и двум признакам; 

• строить мешок бусин цепочки; 

Учащиеся имеют возможность научиться: 

• проверять перебором одновременное выполнение 3–4 заданных 

условий для совокупности мешков (мощностью до 10 мешков); 

• выполнять операцию склеивания трёх и более мешков цепочек с 

помощью построения дерева. 

Основы логических высказываний 

Учащиеся должны знать и понимать: 

• понимать различия логических значений 

утверждений: истинно, ложно, неизвестно. 

Учащиеся должны уметь: 

• определять значения истинности утверждений для данного объекта; 

• выделять объект, соответствующий данным значениям истинности 

нескольких утверждений; 

• строить объект, соответствующий данным значениям истинности 

нескольких утверждений; 

• анализировать текст математического содержания (в том числе, 

использующий конструкции «каждый / все», «есть / нет / есть всего», 

«не»); 

• анализировать с логической точки зрения учебные и иные тексты. 

Учащиеся имеют возможность: 

• получить представление о ситуациях, когда утверждение не имеет 

смысла для данного объекта. 

Язык 

Учащиеся должны знать и понимать: 

• знать русские и латинские буквы и их русские названия; 

• уверенно ориентироваться в русской алфавитной цепочке; 

• иметь представление о слове как о цепочке букв; 

• иметь представление об имени как о цепочке букв и цифр; 

• иметь представление о знаках, используемых в русских текстах (знаки 

препинания и внутрисловные знаки); 



• понимать правила лексикографического (словарного) порядка; 

• иметь представление о толковании слова; 

• иметь представление о лингвистических задачах. 

Учащиеся должны уметь: 

• правильно называть русские и латинские буквы в именах объектов; 

• использовать имена для различных объектов; 

• сортировать слова в словарном порядке; 

• сопоставлять толкование слова со словарным, определять его 

истинность. 

• *вводить текст небольшого объёма с клавиатуры компьютера. 

Учащиеся имеют возможность научиться: 

• решать простые лингвистические задачи. 

Решение практических задач 

Учащиеся должны знать и понимать: 

• иметь представление о сборе данных (о погоде), о различных способах 

представления информации о погоде (таблица, круговая и столбцовая 

диаграмма); 

• иметь представление об алгоритме сортировки слиянием; 

• иметь представление о разбиении задачи на подзадачи и возможности 

ее коллективного решения; 

• иметь представление об использовании сводной таблицы для мешков 

для поиска двух одинаковых мешков; 

• иметь представление об алгоритме сортировки слиянием; 

• иметь представление о правилах поиска слова в словаре любого 

объема; 

Учащиеся должны уметь: 

• подсчитывать буквы и знаки в русском тексте с использованием 

таблицы; 

• искать слово в словаре любого объема; 

• оформлять информацию о погоде в виде сводной таблицы; 

• упорядочивать массив методом сортировки слиянием; 

• использовать метод разбиения задачи на подзадачи в задаче на поиск 

одинаковых фигурок; 

• использовать таблицу для мешка для поиска двух одинаковых мешков; 

ИКТ-компетентность 

Учащиеся должны знать: 

• знать и понимать правила работы на обычном и на проектном 

уроке; 

• знать и понимать правила работы на уроке с использованием 

ИКТ; 

• иметь представление об условии задачи как системе 

ограничений; 

• иметь представление о необходимости самостоятельной 

проверки правильности своего решения. 

Учащиеся должны уметь: 



• правильно работать с учебником (листами определений и 

задачами), тетрадью, а также с материалами к проектам; 

• соблюдать требования безопасности, гигиены и эргономики при 

работе со средствами ИКТ; 

• войти в рабочее пространство сайта, введя собственный логин и 

пароль, открыть нужный урок; выйти из своего рабочего 

пространства в конце урока; 

• при работе с компьютерными задачами и проектами: сохранить 

результаты своей работы (нажав кнопку «сохранить и выйти» в 

среде решения задач либо выбрав в меню «сохранить» при работе 

в сторонних программных продуктах); 

• при работе с компьютерными задачами: отменить своё неверное 

действие (при помощи кнопки «отмена»), начать решение задачи 

заново (при помощи кнопки «начать сначала»). 

СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ КРУЖКА  

ФОРМЫ ОРГАНИЗАЦИИ И ВИДЫ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

С учетом возрастных особенностей детей используются следующие 

формы работы: игры, игры-соревнования; работа со справочным материалом 

и словарями; интеллектуальные головоломки; практические занятия; беседы; 

работа в компьютерном классе. 

Области 

Понятие области. Выделение и раскрашивание областей картинки. 

Подсчёт областей в картинке. 

Цепочка 

Понятие о цепочке как о конечной последовательности элементов. 

Одинаковые и разные цепочки. Общий порядок элементов в цепочке — 

понятия: первый, второй, третий и т. п., последний, предпоследний. 

Частичный порядок элементов цепочки — понятия: следующий и 

предыдущий. Понятие о числовом ряде (числовой линейке) как о цепочке, в 

которой числа стоят в порядке предметного счёта. Понятия, связанные с 

порядком элементов от конца цепочки: первый с конца, второй с конца, 

третий с конца и т. д. Понятия раньше /позже для элементов цепочки. 

Понятия, связанные с отсчётом элементов от любого элемента цепочки: 

второй после, третий после, первый перед, четвёртый перед и т. д. Цепочки в 

окружающем мире: цепочка дней недели, цепочка месяцев. Календарь как 

цепочка дней года. Понятия перед каждым и после каждого для элементов 

цепочки. Длина цепочки как число объектов в ней. Цепочка цепочек — 

цепочка, состоящая из цепочек. Цепочка слов, цепочка чисел. Операция 

склеивания цепочек. Шифрование как замена каждого элемента цепочки на 

другой элемент или цепочку из нескольких элементов. 

Использование инструмента «цепочка» для построения цепочек в 

компьютерных задачах. 

Мешок 



Понятие мешка как неупорядоченного конечного мультимножества. 

Пустой мешок. Одинаковые и разные мешки. Классификация объектов 

мешка по одному и по двум признакам. Мешок бусин цепочки. Операция 

склеивания мешков цепочек. 

Основы логики высказываний 

Понятия все/каждый для элементов цепочки и мешка. Полный перебор 

элементов при поиске всех объектов, удовлетворяющих условию. Понятия 

есть/нет для элементов цепочки и мешка. Понятие все разные. Истинные и 

ложные утверждения. Утверждения, истинность которых невозможно 

определить для данного объекта. Утверждения, которые для данного объекта 

не имеют смысла. 

Язык 

Латинские буквы. Алфавитная цепочка (русский и латинский 

алфавиты), алфавитная линейка. Слово как цепочка букв. Именование, имя 

как цепочка букв и цифр. Буквы и знаки в русском тексте: прописные и 

строчные буквы, дефис и апостроф, знаки препинания. Словарный порядок 

слов. Поиск слов в учебном словаре и в настоящих словарях. Толковый 

словарь. Понятие толкования слова. Полное, неполное и избыточное 

толкования. Решение лингвистических задач. 

Решение практических задач 

Поиск двух одинаковых объектов в большой совокупности объектов с 

использованием разбиения задачи на подзадачи и группового разделения 

труда (проект «Разделяй и властвуй»). 

Изготовление телесной модели цепочки бусин и числового ряда 

(изготовление бусин из бумаги, нанизывание их в цепочку) (проект 

«Вырезаем бусины»). 

Решение проектных задач на анализ текста и выделение из него нуж-

ной информации, в частности задач на сопоставление объекта с его 

описанием (мини-проекты «Работа с текстом»). 

Изготовление открытки с использованием набора готовых изображений 

и графического редактора (проект «Новогодняя открытка», Первого или 

графический редактор). 

Исследование частотности использования букв и знаков в русских 

текстах (проект «Буквы и знаки в русском тексте»). Поиск двух одинаковых 

мешков среди большого количества мешков с большим числом объектов 

путём построения сводной таблицы (проект «Одинаковые мешки»). 

Работа с большими словарями, поиск в больших словарях (проект 

«Римские цифры»). 

Сортировка большого количества слов в словарном порядке силами 

группы с использованием алгоритма сортировки слиянием, сортировочного 

дерева, классификации (проект «Сортировка слиянием»). 

Изучение способов проведения спортивных соревнований, записи 

результатов и выявления победителя в ходе решения серии проектных задач 

и проведения кругового и кубкового турниров в классе (проект «Турниры и 

соревнования»). 



 

 

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

2 класс 

№ 

п/п 

Название 

раздела, 

темы 

Кол-

во 

часов 

Формы 

внеурочной 

деятельности 

Электронные (цифровые) 

образовательные 

1.  Области 3  Проект, 

викторина, 

познавательна

я игра 

https://infourok.ru/biblioteka/informati

ka/klass-2/uchebnik-1713 

2.  Цепочка, 

бусины 

6 Проект, 

викторина, 

познавательна

я игра 

https://infourok.ru/biblioteka/informatika
/klass-2/uchebnik-1713 

3.  Мешок 6 Проект, 

викторина, 

познавательна

я игра 

https://infourok.ru/biblioteka/informatika
/klass-2/uchebnik-1713 

4.  Основы 

логики  

высказываний 

3 Проект, 

викторина, 

познавательна

я игра 

https://infourok.ru/biblioteka/informatika
/klass-2/uchebnik-1713 

5.  Язык 5 Проект, 

викторина, 

познавательна

я игра 

https://infourok.ru/biblioteka/informatika
/klass-2/uchebnik-1713 

6.  Решение 

практических 

задач 

8 Проект, 

викторина, 

познавательна

я игра 

https://infourok.ru/biblioteka/informatika
/klass-2/uchebnik-1713 

7.  Выравнивание

, решение 

дополнительн

ых и трудных 

задач 

3 Проект, 

викторина, 

познавательна

я игра 

https://infourok.ru/biblioteka/informatika
/klass-2/uchebnik-1713 

Итого: 34   

 


